Auf dem Weq zur Digitalisierung l I I
Medien '/

Digitale Medien umgeben uns. Sie ersetzen in weiten Teilen bereits analoge
Darstellungen wie Fahrpldne, schwarze Bretter oder Werbefldchen. Aus vielen
Bereichen sind sie kaum mehr weg zu denken- nicht nur fir Erwachsene. Im hduslichen

Umfeld sind Schiilerinnen und Schiiler bereits frilh mit Medien konfrontiert.

Bildungsauftrag

Elternhaus wie Schule miissen dem Erziehungs- und Bildungsauftrag nachkommen und
die Schiilerinnen und Schiiler ,[..] in einer Gesellschaft, die sich im digitalen Wandel
befindet, zu einem sicheren, kreativen und verantwortungsvollen Umgang mit Medien
[...] befdhigen und neben einer umfassenden Medienkompetenz auch eine informatische

Grundbildung [...] vermitteln." (Schulministerium, 2020)

Férderung der Medienkompetenz

Die Steigerung der Medienkompetenz der Schiilerinnen und Schiiler ist zentrales Ziel
dieses Medienkonzeptes. Auch in den Richtlinien und Lehrplanen fiir die Grundschule in
NRW ist die Vermittlung von Medienkompetenz verbindlich formuliert: ,Der Unterricht
in der Grundschule vermittelt den Kindern eine Orientierung iber wichtige
Informationsmoglichkeiten und leitet sie an, vorhandene Informations- und

Kommunikationsmedien sinnvoll zu nutzen." (Richtlinien und Lehrpléne fiir die Grundschule in

NRW, Seite 15)



Medienkompetenzrahmen NRW

Die Waldschule orientiert sich am Medienkompetenzrahmen NRW. Ausgehend von den

sechs Bereichen

.Bedienen & Anwenden",

.Informieren & Recherchieren®,

.Kommunizieren & Kooperieren®, ,Produzieren & Prdsentieren®, ,Analysieren &

Reflektieren,”

sowie

Unterrichtsinhalte zugeordnet.

1. BEDIENEN
UND
ANWENDEN

1.1 Medienausstattung
(Hardware)

Medienausstattung (Hardware)
kennen, auswahlen und reflektiert
anwenden; mit dieser verantwor-
tungsvoll umgehen

1.2 Digitale Werkzeuge

Verschiedene digitale Werkzeu-
ge und deren Funktionsumfang
kennen, auswahlen sowie diese
kreativ, reflektiert und zielgerich-
tet einsetzen

1.3 Datenorganisation

Informationen und Daten sicher
speichern, wiederfinden und von
verschiedenen Orten abrufen;
Informationen und Daten zu-
sammenfassen, organisieren und
strukturiert aufbewahren

1.4 Datenschutz und
Informationssicherheit

Verantwortungsvoll mit per-
sonlichen und fremden Daten
umgehen; Datenschutz, Privat-
sphére und Infor i heit

2. INFORMIEREN
RECHERCHIEREN

2.1 Informationsrecherche

Informationsrecherchen ziel-
gerichtet durchfiihren und dabei
Suchstrategien anwenden

2.2 Infor

3. KOMMUNIZIEREN

e

KOOPERIEREN

3.1 Kommunikations- und
Kooperationsprozesse

Kommunikations- und Koopera-
tionsprozesse mit digitalen Werk-
zeugen zielgerichtet gestalten
sowie mediale Produkte und
Informationen teilen

3.2 ikatil und

tung

Themenrelevante Informationen
und Daten aus Medienangeboten
filtern, strukturieren, umwandeln
und aufbereiten

Kooperationsregeln

Regeln fir digitale Kommuni-
kation und Kooperation kennen,
formulieren und einhalten

2.3 Infor

tung

Informationen, Daten und ihre
Quellen sowie dahinterliegende
Strategien und Absichten erken-
nen und kritisch bewerten

2.4 Informationskritik

Unangemessene und gefahrdende
Medieninhalte erkennen und hin-
sichtlich rechtlicher Grundlagen
sowie { Li Normen

beachten

und Werte einschatzen; Jugend-
und Verbraucherschutz kennen

und Hilfs- und Unterstiitzungs-

strukturen nutzen

33 ikation und Koopera-
tion in der Gesellschaft

Kommunikations- und Koope-
rationsprozesse im Sinne einer
aktiven Teilhabe an der Gesell-
schaft gestalten und reflektieren;
ethische Grundsétze sowie
kulturell-gesellschaftliche
Normen beachten

3.4 Cybergewalt und
-kriminalitat

Personliche, gesellschaftliche
und wirtschaftliche Risiken und
Auswirkungen von Cybergewalt
und -kriminalitét erkennen sowie
Ansprechpartner und Reaktions-
maglichkeiten kennen und nutzen

.Problemlésen & Modellieren®

4. PRODUZIEREN
PRASENTIEREN

4.1 Medienproduktion und Pra-
sentation

Medienprodukte adressaten-
gerecht planen, gestalten und
prasentieren; Moglichkeiten des
Vertffentlichens und Teilens
kennen und nutzen

4.2 Gestaltungsmittel

Gestaltungsmittel von Medien-
produkten kennen, reflektiert
anwenden sowie hinsichtlich
ihrer Qualitat, Wirkung und Aus-
sageabsicht beurteilen

4.3 Quellendokumentation

Standards der Quellenangaben
beim Produzieren und Prasen-
tieren von eigenen und fremden
Inhalten kennen und anwenden

4.4 Rechtliche Grundlagen

Rechtliche Grundlagen des
Personlichkeits- (u.a. des Bild-
rechts), Urheber- und Nutzungs-
rechts (u.a. Lizenzen) iberprii-
fen, bewerten und beachten

werden im Folgenden die

-

L MEDIENKOMPETENZ
RAHMEN NRW

5. ANALYSIEREN

g

REFLEKTIEREN

5.1 Medienanalyse

Die Vielfalt der Medien, ihre Ent-
wicklung und Bedeutungen ken-
nen, analysieren und reflektieren

5.2 Meinungsbildung

Die interessengeleitete Setzung
und Verbreitung von Themen in
Medien erkennen sowie in
Bezug auf die Meinungsbildung
beurteilen

5.3 Identitétsbildung

Chancen und Herausforderungen
von Medien fir die Realitatswahr-
nehmung erkennen und analysie-
ren sowie fiir die eigene Identi-
tatsbildung nutzen

5.4 Selbstregulierte
Mediennutzung

Medien und ihre Wirkungen be-
schreiben, kritisch reflektieren
und deren Nutzung selbstver-
antwortlich regulieren; andere bei
ihrer Mediennutzung unterstiitzen

Grundlegende Prinzipien und
Funktionsweisen der digitalen
Welt identifizieren, kennen,
verstehen und bewusst nutzen

Algorithmische Muster und Struk-
turen in verschiedenen Kontexten
erkennen, nachvollziehen und
reflektieren

Probleme formalisiert beschrei-
ben, Problemlosestrategien entwi-
ckeln und dazu eine strukturierte,
algorithmische Sequenz planen;
diese auch durch Programmie-
ren umsetzen und die gefundene
Losungsstrategie beurteilen

Einflisse von Algorithmen und
Auswirkung der Automatisierung
von Prozessen in der digitalen Welt
beschreiben und reflektieren

Fae

f .' Medienberatung
[t ) NRW

Qualitat fir Menschen

LWL

Far die Menschen
Far Westfalen-Lippe.

Der Meinungsfreiheit verplichtet.

| LANDESANSTALT FUR MEDIEN NRW

Die Landesregierung
Nordrhein-Westfalen

(Medienkompetenzrahmen NRW, 2018)



Medienwald

Im Foyer der Waldschule befindet sich der Medienwald auf einem Plakat. Hier sind die
Bereiche des Medienkompetenzrahmens in einer Wald-Collage dargestellt. Die
Schiilerinnen und Schiiler fiillen den Wald mit Blattern, indem sie aufschreiben, welche
Kompetenzen des Medienkonzeptes sie schon bearbeitet und erlernt haben. Dies bietet

Schiilern, Lehrern und Eltern einen guten Uberblick.
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Ausstattung

Die Waldschule verfiigt bereits iber digitale Displays in jedem Klassenraum, einen
Klassensatz iPads, zusdtzlich fiinf iPads in jeder Klasse, einen PC-Raum und stationdre
Rechner in jedem Klassenraum. So konnen Lernsoftware und Programme wie
Mathepirat, Lernwerkstatt und Antolin fir Schilerinnen und Schiiler in
Freiarbeitssituationen sowie zur Belohnung oder zum Wechsel des Lernsettings um
neue Motivation und Durchhaltevermogen zu erreichen, flexibel eingesetzt werden.

Drucker ermdglichen durch das Bringen der Arbeitsergebnisse auf Papier einen



schnellen unkomplizierten Weg, den SuS ihr Produkt greifbar zu machen und etwas zum

Abheften, zu Hause zeigen etc. zu geben.



